








Configuration Requise :

WINDOWS® 95

Ordinateur IBM ou compatible, Pentium 75 MHz,
Windows 95, 16 Mo de RAM, carte graphique
VGA/MCGA, au moins 105 Mo disponibles sur
dlsque dur, lecteur de CD-ROM 4X, MSCDEX

~ version 2.2 ou plus, souris ccmpatfb|e Microsoft et

gestionnaire de souris.

~ POUR LES VOIX ET LA M'USIQUE calfes sonore:

| bos

reconnues par Win95.
RECOMMANDEE : Pentium P-90, 16 Mo de RAM,

. o -220 Mo sur dlsque dur.

Orquteur IBM compahble Pentium, MS-DOS
version 5.0 ou plus, 16 Mo de RAM, carte

graphique VGA/MCGA, au moins 130 Mo

: disponibles sur disque dur lecteur de CD-ROM 4X,
 MSCDEX version 2.2 ou plus, souris compatible
~ Microsoft et geshonnmre de souris.

POUR LES VOIX ET LA MUSIQUE : sons numériques

. effets sonores : carte Sound Blaster ou 100 %
 compatible.

. Musique numérique : curte Sound Blaster ou 100 %

;:-_ e compc:hble

. Musique Midi : carte Yaraaha %G cu Mid ou 100 %
~ compatible

. RECOMMANDEE : Pentium P-90, 16 Mo de RAM,
o 220 Mo sur disque dur.

Lands of Lore ® et Gardiens de la Destinée™ sont des
marques déposées de Westwood Studios, Inc.
©1997 Westwood Studios, Ine. Tous droits réservés.
Virgin™ est une marque déposée de

Virgin Enterprises, Ltd. Ce logiciel a été évalué par
I'Entertainment Software Rating Board.

Pour plus de détails sur cette évaluation

OU Sur ses cdrdctéristiques, contactez le ESRB au

1 800-771:37/72.

Vous pouvez consulter notre site web & I'adresse :

. www.westwood.com

COMMANDE PAR TELEPHONE

Vous pouvez commander les derniers logiciels

Westwood par téléphone.
Composez le 04.42.16.52.22.




Dans Lands of Lore: Les Gardiens de [a Destince, vous INCATNEZ
Yuther, le fils de Scotia... la derniere sorciere de ' Armée JAoire.
Mne ancienne malédiction pese sur vous. Vous portez le fardeau des
crimes commis par votre mere. WVous deorez vous libérer de ce terrible
sortilege.

J¥iais tout n'cst pas aussi simple qu'il n'u pargit. Les forces du bien et
du mal cherchent 9 vous detruite pour s’ emparer de VoS pounoIrs MAGIOULS.

‘Cable des matieres

P MArTage PaPIAC v nnnenreeeiiicreorsedoees 4

Commandes principales.........cocovvvieeeeeeeiiiennnnnns 5

Raccouras clavier ... ..ok 00 N g L 5

Au commencement (Visite generale) ... 0

AL GUENEUNe COmMENCE ., Av i 7ot )]

COMMAER B I A d s 33

Présentation des MBS .....o.ovvevevreeeeeene. 36

T e e 30

TI0U00ITS MAGIQUES ..., 40

Contedle de votre malediction...................... :?)

OD)ets MAGIQUES......eeeeieiiiiiiee e eeennrreens 13

Rlyer D TR EL . T T Y 14

Wtilisations des ATMES........coovvveeeeeeeennnnen, 15

COrte GUEDMATIANE. . .. iieee oo ioveeeeeeeessisaseeronsnnns 46

Optiongi .l 11

DPAMARE ........coccrriiiiiiennnssosonnsss Ve b bains - g 50

| Assistance techmque................. M b))
: AL W0estwood CHAOH ... o0 st iesivasshns s bormniosins 51
| Légendes 60 RODAUME. ........eovererreeeeeeeeenenne. 58
OXFTE ......ccnesii st s b ases 04




Demarrage Rapide

WINDOWS® 95

Insérez le CD 1 de LOL 2 dans votre lecteur de CD-ROM.
LOL 2 pour Windows 95 utilise la fonction «Autoplay»
pour l'installation du jeu et ses différentes options.
Lorsque vous insérez un CD de LOL 2 dans le lecteur,
la boite de dialogue Autoplay doit apparditre.

Si vous n‘avez pas encore installé le jeu, I'option
«Installer» sera affichée. Cliquez sur cette option

et suivez les instructions affichées a I'écran.

Sila fonction «Autoplay» ne fonctionne pas sur votre
systeme, installez le logiciel en cliquant sur le bouton
«Démarrer» de la barre de téches Windows 95,
dans le coin inférieur gauche de I'écran. Cliquez sur
«Exécuter», puis tapez « D:\SETUP « (D désignant
votre lecteur de CD-ROM). Cliquez sur OK et suivez
les instructions affichées & |'écran.

Lorsque l'installation est terminée, 'écran de
Windows s'affichera de nouveau. Lands of Lore 2

sera installé par défaut dans le répertoire -

C:\WESTWOOD\LOLG

DOS

Insérez le CD 1 de LOL 2 dans le lecteur de:€D-ROM.
A l'invite C:\>, tapez «D:» [ENTREE], (D désignant
votre lecteur de CD-ROM). A I'invite D:\>, tapez
«SETUP» [ENTREE].

Suivez les instructions affichées. Lands of Lore 2 sera

installe par défaut dans le répertoire
C:\WESTWOOD\LOLG

Remarque : Si vous installez la version DOS de LOL 2
sur un systéeme Windows 95, suivez les instructions
d'installation pour Windows 95. La version DOS
sera installée dans un sous-menu «LOLG», dans le
groupe de programmes «Westwood».

-

Windows pour Workgroups
V.3 & v.3.11 (version DOS uniquement)

Insérez le CD 1 DE LOL 2 dans le lecteur de CD-ROM.
Sélectionnez le menu Fichier dans le Gestionnaire de
programmes, puis cliquez sur «Exécuter». Dans la
boite de dialogue qui saffiche, tapez «D:\SETUP»
(D désignant votre lecteur de CD-ROM). Cliquez sur
OK et suivez les instructions affichées,

Une fois I'installation terminée, vous reviendrez ¢
Windows et un groupe de programmes Westwood
contenant les icones de LOL 2 aura été créé. LOL 2

sera installé par defaut dans le répertoire

CAWESTWOOD\LOLG.




| | Bouton de l'inventaire :

‘Commandes Principales

Ibumle

Bouton de l'inventaire

Bouton d’attaque

Bouton d’attaque :
Cliquez sur ce bouton pour utiliser

_ 'les armes de Luther, (touche F).
| Bouton des sorts
Bouton des sorts :

Mainfenez ce bouton enfoncé, puis relachez-le
‘pour lancer un sort. Le femps d’uppuu

détermine sa puissance (touche S). Bouton du |

livre de sorts

Cliquez sur ce bouton pour ouvrir voire

inventaire, (touche ). Points de magie

Portrait

Points de santé

Bouton du livre de sorts : Cliquez sur ce bouton pour ouvrir le Livre de sorts,

(touche « , « sous Windows 95 ou M sous MS-DOS).
Points de magie : Indique votre réserve de points de magie.

Points de santé : Indique votre réserve de points de santé.

Boussole : Une lumiére bleue clignote autour du Portrait pour indiquer la direction suivie par Luther.

:z dessus pour ouvrir volre inventaire, (la touche B pour ouvrir complétement voire inventaire).
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Au Commencement

Ca, c’est vous...
et |, vous étes un lézard.

¥ oa
i b
LT §

Ouf | Vous venez de vous evader du don|on de
Gladstpne (Vous vous souvenez de ['introduction 2
Lozﬁefé s’est manifestée et vous vous &tes ensuife
pé sous forme de lézard... mais nous y

ndrons plus tard...) Vous reprenez:ﬁ-;mfre
:-.appi i epce humaine dés votre réveil. |

,,,,,,
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Aha ! Une stalagmite de cristal...
Cliquez dessus avec la souris pour la casser.

Amenez la stalagmite sur votre Portrait
ou cliquez avec le bouton droit sur le bouton
d’attaque pour vous équiper de cette arme.

Parfait | Vous avez trouvé une
arme pour vous défendre:
vous remarquerez qu’elle
_apparait sur le bouton
d'attaque.

=ar
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Inutile d’espérer sortir de ces grottes
en escaladant les parois.

La meilleure chose a faire pour
'instant, c’est de courir vers le nord
pour rencontrer le Draracle. Il pourra
peut-étre vous accueillir provisoirement
et vous fournir quelques reponses sur
votre malédiction.

Les gardes de Gladﬁhue vous
-.pourchassent lls penwm que vous

M \l'l
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Pouvez appuyer sur Ja |
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. [itsen GNE ARME * boston Famequs ou touehe
SORTS : bouton des sorts ou touche (S

| Changer le Groupe des Sorts : [F1 sélocﬁonno Soins, [F2) sélectionne Etincelle.
| Le bouton bleu prés du portrait sert a afficher le Livre des Sorts.
- |les muches 3 L_J et |! siwéas uu-douw des Ioﬂms du clavier

~ deux maméres soit ay
_ soit avec une arme.
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MAtilisation des Dorts

Pour lancer un sort, vous pouvez :

1. Cliquer sur le bouton des sorts, puis le relécher;

2. Appuyer sur la touche S du clavier;

3. Appuyer sur la touche 1 au-dessus des lettres du clavier.

(Lorsque vous aurez suffisamment de pouvoirs magiques pour les sorts de haut niveau,
vous pourrez appuyer sur les touches 1, 2, 3, 4 ou 5 pour choisir le niveau. Pour I'instant,
vous ne pouvez lancer que des sorts de niveau 1.) |

Vous disposez de deux groupes de sorts : Etincelle et Soins. Le groupe Etincelle est pour
le moment activé. Pour changer de groupe et activer les Soins, cliquez sur le bouton du

livre de sorts. Vous verrez les icénes représentant les groupes de sorts dont vous disposez.
Cliquez sur l'icéne des Soins (la fiole): elle remplocem le groupe Ehncelle sur le bouton

des sorts. Si vous étes blessé, cliquez dessus pour vous soigner.

Quand vous explorerez les cavernes, vous préférerez sans doute activer le groupe Efincelle,
qui est un groupe de sorts de combat. Ne gaspillez pas inutilement vos pouvoirs magiques.
Vos points de magie sont limités, et |®rsqu ils sont épuisés, vous devrez aﬁendre qu’ils

-d.ig-

se renouvellent. e

ﬁ’Lﬁe groupe de sorts Etmcelle est aci'we ef pre’r
“ ’rre utilisé. i P

..n?.-'. H .
ﬁ,

Ltilisation

Cliquez sur le bouton d’aftaque . il
ou appuyez sur la touche F
pour frapper avec votre orm% """



L'écran de votre équipement est divisé
en six parties correspondant aux
 différents types d’armes.

~ Armes de mélée : épées, couteaux et

autres armes de combat rapproché.

Armes de jet : arbalétes, pierres et

 autres armes de combat & distance.
- Armures : boucliers, casques et

- équipement similaire.

Protections : cottes de maille, etc.
Bijoux magiques : amulettes,

- anneaux, jefons et autres bijoux

protecteurs ou magiques.

ALa malédiction est zn_ ous

Comme vous allez rapldemen’r le constater,
Luther est frappé d'une ternble malédiction.

A tout instant, il I'ISC]LLB en effet de se transformer
enBétoouenlézad . ¢ &

Lézard, il est incapable
d’utiliser de& armes et ne

«ap.ws

oo

résistera pas |ong’re;mps%a%ux;

combats rapprochés. %

R S B




Béte, il ne peut utiliser ni armes,

ni magie... et a peu de chances
d’obtenir un rendez-vous galant...

i

i ": i

I .-r‘.: "
A

Remarque : Votre maléd;
tous vos points de santé

kb o)

SRR B e

fést un magicien, E] est
peuf se faufiler dcnsﬁdes
f:ssures et des passages |nc:cc355|bles
pow« Luther sous sa for

ST Mais il g @ aussi
" nuelques anantages

4%




Bon, d’accord...
Vous avez eu de la
chance, et vous avez
réussi & tuer un des
gardes. Mais vous
étes plutét mal en
point. C'est le
moment d’activer vos
sorts de Soins pour
panser vos blessures.

Ah ! Ca va mieux,
hein 2 Certainement
mieux que le garde,
en tout cas. N'oubliez
pas de cliquez avec
le bouton gauche sur
son cadavre. Il a
peut-erre um arme
que vous pou’m
utiliser.

Vous avez

=

Cliquez sur le bot
pour «utiliser» ou «

: f"ﬂ

L % "ﬁé-ﬁfge B
it i ¥
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Ce garde a |'air préoccupé.
Pour pouvoir le tuer, glissez-
vous derriére lui et lancez-lui
un sort.

N'ayez pas de scrupules.
Il ferait la méme chose.

Ale... il vous a entendu. I vuudralr
peut-étre mieux prendre Iq poudre

P

_ d’escampeﬂe. 5
|

Faites aﬂentmh aux gc:rd
un autre peut essayer dég:

.,_f %e 9'-!5 .GﬁGQUeZ ceux ‘~'3|.'~’.I _“'?Us font fa B,




Je vous ai

pourtant dit :
s qu'il valait j
il ke M mieux vous
Y e B tuir!
Al -mu';??‘;;;‘im%% ; enfU"'.
| il e,

Et c’est reparti | Vous voici transformé en
Lézard. Si vous n’étes pas démesurément

imbu de fierté, vous allez strement L
chercher une fissure ou un passage pour
échapper aux gardes.

Tiens donc 12 Dans votre excitation, vOoUs
'vous étes transformé en Béte. Contre ces
gardes agressifs, c’est parfois trés amusant.
~ Avec votre force, pas besoin d’arme: un

seul coup de patte suffit & les écraser |

Et ce n’est pas un énorme rocher qui va

vous arréter... poussez-le, tout simplement !

- 15




Le sort Etincelle est
votre meilleure arme
pour |'instant. C'est un
sort de combat
rapproché. Placez-vous
le plus prés possible de
votre adversaire pour
qu'il soit efficace.

Vous pouvez enflammer
certains objets avec ce
sort. Des nappes d’huile
en feu peuvent par
exemple avoir un effet

redoutable.

e
e

=8 U Inutile de so |
e % 'entrée de la gro
Ces gardes sont tro|




Ml est assez facile de se
repérer dans ces grottes.
Mais si vous ne savez pas
quelle direction choisir,
cliquez sur les lucioles:
elles vous guideront vers
'antre du Draracle.

Sl

Vous devez SAISIR ces piliers pour les
pousser. Cliquez dessus avec le bouton
gauche et déplacez la souris en le
maintenant enfoncé.

Bravo | On ne vous a jamais
dit que vous feriez un bon
déménageur 2

| th, oh | Ces

~ satanés gardes
_ sont décidément
~ partout !

i i .,? ~:,f
Si vous pouviez trouver un point fné{ale de ¢s pihers

vous pourriez peut-étre jeter quelques plerres sur le'garde.

- 17 -
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Vous avez Frunchl tous Ies 0

T

Si vous avez un temp;ﬁerament d’aventurier, vous pouvez trouver
les ruines d'un ancien camp secret de I’Armée Noire. Tout prés
~ de Gladstone, il %ﬁmt au’rrefms ut;hse pour uﬂoquer le don;on

it : R

o d L - 1 Aha!lly aaussi un bon vieil
i Orc dans le coin ! Ne vous
inquiétez pas, vous ne faites
pas partie de son menu. Vous
&tes trés connu dans certains
mlheux... 0

Formidable ! Vous étes arrivé devant:le ar
pont qui méne & I'antre du Draracle. “E

ces cavernes moleﬁque




~ Oh, oh ! Kenneth a I'air furieux de voir -
' que vous avez pu vous évader du donjon

de Glodstone.

Il ne semble pas disposé a vous
laisser vous échapper encore une
fois. Mais sa fierté est nettement
supérieure & ses talents de
guerrier... et vous devriez pouvoir
le faire tomber du pont sans
_problémes.

Fantastique | Ah, qu'il est doux
le son du Kenneth le soir au
d de |'equ | Félicitations |
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' Gréce a la générosité du Draracle, vous trouverez une épée, une cotte de mailles

et deux Pierres de Champion sur la table. C'est le moment de vous poser la question :

Quelle est ma force?

Au-dessus des cases d’ ‘équipement, vous pouvez voir votre force ou vofre niveau.
Cliquez dessus pour passer de l'un & I'autre.

Cette barre indique le niveau de
protection des boucherﬁ, armures, etc.

* : ﬁ%%

Cette buré'e mdlque vofre Force phys:que .

B
th o
g ﬁa

Ceﬂe burre indique voire Force en combat
c: d:stcmce Elle v?ri“e en Fong:h@n des L




i’ Auenture Commence
1L’ Antre du Dravacle




Pousscer, tirer et empiler

Vous pourrez pousser ou tirer certains objets dans le jeu, et méme
empiler des caisses..

Pour PRENDRE un objet, cliquez dessus avec le bouton gauche
et maintenez-le enfoncé en déplacant la souris.

Pour EMPILER des obijets, placez-le sur un autre obijet identique.
Si cette action est possible, il sera placé automatiquement.

o



L3 FJungle Nuline

La jungle Huline peut étre trés dangereuse.

L




='-.-__|e viseur manuel avec |c1 rouche N

Viser

Lors d’une attaque, il y a deux maniéres
de viser votre adversaire.
Sauf indications contraires de votre part,
la visée est automatique. Si votre
adversaire est visible, |'attaque sera
dirigée contre lui. Si vous combattez
plusieurs adversaires, vos attaques
viseront automatiquement celui qui est le
plus proche de vous.

‘Mais ce systéme automatique n’est pas i
infaillible, et vous risquez de briser des d o e
lampes ou d’autres objets au lieu _

| d"c:ﬁemclre VoS adverscures ¥

Le pomteur se trunsformem t:l|ers en
 viseur: déplacez-le pour dmge‘r VoS
 aftaques et cliquez sur ie bcu’reh gauche
| pour uhhser votre mme ef sur le bouton

-\5.-

. _Sl vous |ancez un sor’r mcnntene:z o
e bouton dron’r___ enfoncé pour fcnre défiler e

i M.
3
HsEat

" Ies nweaux com‘__.;;%..hfsque vous cllquez dlo




~ pour dégager un passag




Associer des Objets

Certains objets peuvent étre associés pour obtenir un nouvel
objet. Les combinaisons possibles sont le plus souvent

de nature biologique ou pharmaceutique, et uniquement
dans votre Inventaire.

Pour savoir si deux objets peuvent étre associés, placez

le premier sur le second dans votre Inventaire. Si cefte
action est possible, une fenétre s'affichera, avec les deux
objets et un bouton rouge. Cliquez sur ce bouton pour
associer les deux objets. Le pointeur de la souris prendro
“alors la forme du nouvel objet créé.

NQ?} ot o

T T

"92. i '“""'
a-m.n_.

1 assoclahon de lq Seve de Boss Fer e’r de I’Ambre nhe

une Plerre de Champi
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 Le chef de la célébre race Huline pour
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_augmentera plus rapidement.

‘adversaires plus forts que vaus

: parhcuherement les

Stlection du Personnage

Dans ce jeu, votre personnuge évolue en

fonction de vos actions, et non par un
processus de sélection. Cette évolution est
par conséquent naturelle, au fur et &
mesure de votre progression dans le jeu.
Ainsi, si vous utilisez souvent vos POuVoiIrs
magiques, vous progresserez plus vite
dans ce domaine. De méme, si vous
combattez beaucoup avec votre epee
votre habileté & manier les armes N4

T

Remarque : Vous ne gagnerez pas: .o
beaucoup d'expérience en vous atta '_"_s_j'_'_ar& ______

Cafc:rds dans |es cavernes, vous
n’obtiendrez pas Fcrcemenr assez .
d’expérience pour passer. au I‘HV&GU
supérieur. Si vous tenez a progresser
rapidement, c:ﬂaquez-vous a des

Les Anciens Dleux_ _appfecnent

.*w?gl
?ﬁf

de wo|ence gI'C.ﬂ‘UI
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Voici la blbllotheque du Monastére. II.3

ki

qui pourrait vous aider a résoudre Ve




Carte dutomatique

La carte automatique vous montre les
endroits que vous avez explorés.
Appuyez sur la touche Tab pour |'ouvrir.
Lorsque vous saurez |utiliser, elle vous
permettra de vous guider vers les régions
cachées ou inconnues. Pour sauvegarder
cette carte sous forme de fichier

graphique, appuyez sur les touches
CTRL+IMPR

Options

Appuyez sur la touche Echap pour ouvrir
le menu des options, qui vous permet de
quitter le jeu, de modifier les commqndes
de voir le générique, d’activer |’cude ei de
charger ou sauvegarder des parties. -
Nous vous conseillons de bien vous s
détails, reportez-vous a la page 47 de ce
manuel.

. 30 .




Au-dela de 13 Jungle

oy

C’est peut-étre la que vous trouverez la réponse

e (e
LA ET i .

a toutes vos questions...

e

BEEpHEE
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Touche 8 : avancer
Touche 2 : reculer

Touche 7

tourner a gauche

Touche 9 : tourner a droite

Touche 4 : déplacement latéral
Touche 6 : déplacement latéral

)
e

*
(e

PR b4
L EE Tk e

T

Vogs pbuvez egalemen’r uhllser Ies

He_c‘

e T

9
d

auche
roite




Commandes du FJcu

Deplacements
Ce jeu vous permet de vous déplacer de
plusieurs maniéres.

Les commandes par défaut et les plus
habituelles sont les touches du pavé
numerique.

Vous pouvez également utilisez les
fleches du clavier et modifier les touches
de controle & votre gré (voir Options).

Enfin, vous pouvez aussi vous déplacer
avec la souris. Pour activer ce mode,
cliquez sur le bouton droit.

courir

Pour courir, maintenez la touche MAJ
enfoncée.

Pour courir en continu, appuyez sur la
touche Début.

Pour revenir a la marche, maintenez la
touche MAJ enfoncée.

Deplacement assiste

Ce systeme permet au joueur d'éviter
automatiquement les murs et les éléments
du décors lorsqu’il se déplace, et facilite
ainsi ses mouvements. Pour | activer,
ouvrez le menu des options.

LT

Pour sauter, appuyez sur la barre espace,
ou sur la touche Entrée du pavé
numérique. Vous sauterez plus haut si
vous étes en train de courir. Yous pouvez
également modifier votre direction
pendant le saut. Le Lézard peut sauter
beaucoup plus loin que Luther sous sa
forme humaine. En revanche, la Béte aura

beaucoup de mal a sauter.

'accroupir

Pour vous accroupir, appuyez sur la touche
C. Vous pouvez aussi courir dans cefte
position.

Dans certaines circonstances, cette fouche
permet également de vous agenouiller
(lorsque vous étes dans un lieu sacré, par
exemple).

Fau ct nonade

Luther ne sait pas nager. Il peut barboter
dans des eaux peu profondes, mais risque
de se noyer s'il s'accroupit, ou s'il y a
soudain trop de fond.

D’autres liquides peuvent se révéler
dangereux pour lui et I'empoisonner ou
le tuer. Ainsi, il est préférable d'éviter les
coulées de lave ou les mares acides.

Il trouvera parfois des planches ou
d’autres éléments qui lui permettront de
traverser sans risque ces étendues liquides.

13oussole

Le point bleu clignotant autour du portrait fait
office de boussole. Si Luther change de
direction, ce point se déplace pour I'indiquer.
Le «N» affiché au-dessus du portrait indique
le nord. Dong, s'il appardit juste au-dessous
du N, Luther se dirige plein nord.
Regarder en haut et en bas

Pour regarder vers le haut, appuyez sur
la touche A. Pour regarder vers le bas,
appuyez sur la touche W. Pour revenir a votre
vision normale, appuyez sur la touche Q.

Lorsque les mouvements sont contrdlés par
la souris, appuyez sur la touche L pour vous
arréter et regarder autour de vous. Vous
pouvez utiliser les fleches du clavier en
maintenant la touche L enfoncée pour
vous déplacer.
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Commandes du Jeu

Pharmacopée

Luther pourra trouver de nombreux
‘minéraux, herbes et autres produits
naturels inhabituels. Certains ont des
propriétés bénéfiques, d’autres sont
toxiques. Par exemple, Luther doit

absolument éviter d'avaler des poches de

poison, mais elles peuvent étre utiles pour

empoisonner la lame de ses armes avant

de combattre.

La plupart de ces produuts naturels
peuvent étre associés & d'autres
‘ingrédients. Les associations ainsi
obtenues ne sont cependant pas foutes

employée aussi souven’r t que s vous le
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~ Certains personnages sc:nf sUsqephbles%
! apprendre ces recettes & Luthgr
Ml pourra ego|emen’r en découvrir sur des
~ parchemins, mais, d’'une maniére.
- générale, il devra éxpemmenter h.ll -méme
pour découvrir Ies wcrefs caches cles
plam‘es qu || ’rroum -

Fenétre 'de :'combinul sOns

pharmaceutiques
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Utilisation des objets __
Pour utiliser des obijets, prenez-les et
cliquez sur votre portrait avec le bouton

droit. Cette opération vous permet

d'utiliser le pouvoir et la force de certcuns
objets, et d'activer les objets magiques
comme les cristaux explosifs.

Par contre, pour empoisonner la lame
d'une arme, il vous suffit de prendre le
poison et de cliquer avec le bouton droit
sur |e bﬁmn d’ aﬁaque i

ob1e1‘s de méme iype dc:ns une case de

inventaire, jusqu'a neuf maximum. Pour

beneflques et ruremenf utiles. Une j deplﬂce" un groupe d’ 0519*5 &3“95 195

_combinaison utile pourra toutefoas eh%g
Jﬁ s

ghsser a |’emp|0cemen1 de vo’rre chom en' |

cnutonwhquement dans l’mventmre sans
avotr a |’éuvrnr?manuellement De meme,
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Gbjets dnflammables

Votre aventure se déroulera dans des
conditions climatiques clémentes, mais
dans des terres généralement humides.
Par conséquent, vous trouverez peu
d’obijets inflammables.

Les deux obijets inflammables les plus
courants sont les torches et |'huile. Leur

degré de combustion est cependant limité.

Ainsi, si un sort d’étincelle bien dirigé
peut enflammer une torche ou une nappe
d’huile, ce ne sera pas le cas d’une boule
de feu, contrairement & ce qu’on pourrait
croire.

Mbjets cassables

Le royaume que vous explorerez est aussi
un endroit trés rude. Les objets sont
beaucoup plus résistants qu'il n"y parait.
Il n’y a guére que les formations
géologiques fragiles, les ruines, certains
vases et quelques surplombs rocheux
qui soient vraiment cassables.

Pour savoir si un objet est cassable,
frappez-le avec une arme lourde ou
lancez un sort d’attaque.

Conocersations

Lorsque vous rencontrerez certains
personnages, le dialogue s’engagera
automatiguement. D’autres, au contraire,
devront étre sollicités. Si la conversation
s'arréte, cliquez sur le personnage pour
savoir s'il a autre chose a vous dire.

A partir du menu des options, vous
pouvez activer et désactiver les dialogues.
Ensuite, pour ignorer un dialogue,
appuyez sur la touche K du clavier.

Certains personnages efant
particuliérement bavards, cette option
peut étre trés utile. Mais ne I'utilisez pas
systématiquement, car certains d’entre
eux peuvent vous fournir de précieux
renseignements.

Sils ne vous demandent pas un objet
précis, les personnages ne s'intéresseront
pas & ce que vous avez. Essayez de
placer des objets sur ces personnages
pour tester leur réaction, mais vous
risquez d’'étre parfois décu...

Si le pointeur se transforme en sablier,

vous ne pourrez pas bouger. Profitez-en

pour réfléchir a votre situation ! Les
commandes du jeu seront temporairement
désactivées jusqu’a la disparition du
sablier.

Vous allez vivre un certain nombre
d'événements, généralement avec un
bersonnage rencontré dans une piéce.
Pour y mettre un terme, déplacez le

vointeur vers le bas de 'écran: il se
transformera en fleche dorée. Cliquez sur
cette fleche pour quitter |'événement.
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Vos Adoersaires

Vous constaterez rapidement que vos

ennemis n’attendront pas de se faire tuer.
La plupart des créatures du royaume sont

en effet suffisamment intelligentes pour
s’enfuir si elles sont blessées. Si elles se
remettent rapidement de leurs blessures,
elles partiront & votre recherche, en
appelant éventuellement leurs amis a la
rescousse.

Elles disposent de nombreux moyens
pour détecter votre présence. Elles
peuvent bien sdr vous voir, mais aussi
vous repérer au bruit ou a I'odeur.
Sachant cela, vous pouvez traverser des
ruisseaux, etc. pour effacer votre odeur.

Vos adversaires réagiront de maniére
différente a vos attaques. Certains sont
immunisés contre les sorts, d’ autres ne
craignent pas les armes tranchantes. /A
vous de déterminer quelle arme vous
devrez employer en fonction de votre
ennemi. |

La plupart d’entre eux réagiront si

votre attaque les a blessés. Vous pourrez
également voir I'impact de vos coups sur

I’écran.

JNiocau d’ habilete

En progressant dans le jeu,

votre expérience augmentera lorsque
vous franchirez de nouveaux obstacles.
Vous pouvez visualiser cette progression
sur le graphique de niveau d'habileté.

Lorsque vous aurez suffisamment
d'expérience pour passer au niveau
supérieur, unrbouclier et une épée
(combat) ou un livre translucide

(magie) apparaitront quelques
instants sur votre portrait.

Plus votre niveau sera élevé, plus le taux
de régénération de vos points de magie et
de santé sera rapide.

G



JAocau d’ ANabilece

Au début du jeu, votre expérience des
combats et de la magie est limitée au
niveau 1. Aprés avoir traversé les
premiéres cavernes, vous devriez avoir
vaincu suffisamment d’ennemis et
d’obstacles pour passer au niveau 2.

Au cours du jeu, vous pourrez accumuler
de I'expérience dans de nombreux
domaines.

Les combats ne sont pas le seul moyen
de gagner de I'expérience. Vous devrez
également faire preuve de stratégie et
d'ingéniosité.

Vous ne gagnerez rien en réagissant
comme une brute et en attaquant des
adversaires moins habiles que vous.

Lorsque vous rencontrez un adversaire
frop fort POur yous, commencez par
gagner de I'expérience contre des
ennemis moins puissants avant d’essayer
de le combattre.

Le jeu comporte 3 niveaux de
difficultés. Le niveau intermédiaire est
activé par défaut, mais vous pouvez le
modifier dans le menu des options.

-

Comment iscr

Au début du jeu, le systéme de visée
automatique est activé. Par conséquent,
vos aftaques seront automatiquement
dirigées contre |'adversaire ou |'objet le
plus proche. Si aucune cible n’est &
portée, vous ne pourrez pas attaquer.
Ce systeme permet d’aﬂaquer plusieurs
adversaires a la fois si vous disposez
des armes ou des sorts nécessaires.

Appuyez sur la touche N pour activer
la visée manuelle. Le pointeur de la souris

se transformera alors en viseur. Pour
'activer seulement temporairement,
appuyez sur la touche T.

Cliquez ensuite sur la cible avec le
bouton gauche pour attaquer avec une
arme, ou avec le bouton droit pour lancer
un sort.
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Combats TRapproches
ou 3 Wistance

'y a deux types de combats dans le jeu:
rapproché (corps & corps) ou a distance
(armes de jet). Quand vous cliquez sur le
bouton d’attaque, |'action la plus
appropriée sera automatiquement choisie,
en fonction de la distance qui vous sépare
de votre adversaire ou de votre cible.

Si la distance est inférieure a 2 métres,
vous utiliserez une arme de combat
rapproché, et une arme de jet au-dela

de 2 métres.

| existe également des sorts de combat
rapproché ou & distance.

Certaines armes et sorts permettent
d’attaquer simultanément & distance et au
corps a corps.

Les cases de votre équipement ne
peuvent contenir qu’une seule arme de
combat ou de jet. Vous ne pouvez donc
oas utiliser simultanément deux armes de
méme type. |

DOULS

Au début du jeu, Luther ne dispose que
de deux groupes de sorts dans son livre.
En progressant dans le jev, il pourra
accéder & quatre autres groupes, dont un
groupe spécial qui lui permet de contréler
sa malédiction.

Chaque groupe comporte 4 niveaux
progressifs de Magie humaine, et un
dernier niveau d’'Ancienne Magie.

Pour changer de groupe de sorts,
cliquez sur le bouton du livre de sorts, a
coté de celui des sorts. Tous les groupes
disponibles seront affichés. Cliquez sur
"icéne du groupe que vous voulez activer.

En cliquant sur le bouton des sorts avec
le bouton droit, vous pouvez également
faire défiler les groupes disponibles et
activer celui de votre choix.

Enfin, vous pouvez appuyer sur les
touches F1 & F6é pour accéder directement

au groupe de sorts correspondant.
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Soins e  Etincelle

Groupe de sorts : ~ Groupe de sorts :
Soins légers |  Petite étincelle
Soins intensifs e ~ Grande étincelle
Antidote i ~ Réaction en chaine

Ecran de Protection = Foudre
Regenerahon L L ~ Tempéte de foudre

lnvacahon . | , | Prisme | _ - Brumes du destin
Groupe de sorfs ~ Groupe de sorts : Groupe de sorts : |
Petit lutin . Aveuglement Petite apparition |

‘Lutin
Ancien lutin
Seigneur lutin
Exil

. Invisibilite Grande upparmon N
’*'-fHoIogrumme L Fantome - =
Lai Spectres jie

e e e i PO e
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Remarque : L'utilisation d’un Pyramodule,
combinaison d’objets pharmaceutique,
transforme temporairement les sorts

Etincelle en sorts de Feu.
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AAcilisation de |'anci-
cnne Ftagie

D’une maniéere générale, la magie a
laquelle vous avez accés est la magie des
mortels. L'ancienne magie est peu connue
et ses pouvoirs sont beaucoup plus
puissants que ceux de la magie pratiquée
par les mortels. Bien que votre
malédiction soit du ressort de |'ancienne
magie, vous n‘avez aucun moyen
d'utiliser celle-ci. (Si vous avez de la
chance, vous y parviendrez peut-étre,
plus tard.)

Toutefois, vous pouvez trouver des pierres
de 'ancienne magie dans certains lieux
trés spécifiques.

Vous avez la possibilité d’'accéder a
'ancienne magie, cinquiéme niveau de
sort, dans les groupes de sorts. Vous'
devez trouver une pierre de I'ancienne
magie et vous approprier ses Pouvoirs.
Pour ce faire, placez la pierre sur le
bouton du sort choisi en cliquant avec le
bouton droit de la souris.

Remargue sur le sort
Invisibilite :

Luther est parfois géné d'utiliser ce sort
parmi les gens qui I'entourent. Aussi, s'il
est activé alors que vous rencontrez
quelqu’un, il se désactive
automatiquement afin que vous puissiez
engager le dialogue avec cette personne.

Controle de votre
Wialediction

Vos transformations physiques s’effectuent
totalement au hasard : vous devenez alors
une Béte monstrueuse ou un petit Lézard.
Puis, aprés un certain laps de temps, vous
reprenez votre forme humaine. Ces
transformations sont, selon les circonstances,
ennuyeuses ou opportunes. En effet, si la
Béte est puissante et peut écraser les
Tigres Cerebus comme de simples fourmis,
elle est incapable d'utiliser une arme ou
de lancer un sort. Le Lézard, quant a lui,
est rapide et bon sauteur, il peut lancer
des sorts mais ne se sait pas tenir une
arme. Enfin, votre malédiction présente
'avantage de vous permettre de recouvrer
une santé parfaite & chaque transformation.

Au fil de vos aventures, vous parviendrez
peut-étre & acquérir un groupe de sorts
qui vous donnera le moyen de contréler
quelque peu ces transformations. Vous ne
pourrez accéder aux différents niveaux de
ce groupe de sorts que lorsque vous
posséderez le sort en question.

Le premier niveau de sort permettant ce
contréle est le sort Dampen. Utilisez-le
pour stopper une transformation.

Le deuxiéme niveau est le sort Humain,
qui vous permet de retrouver votre
apparence humaine.

Le troisiéme niveau est le sort Lézard,
qui vous permet de vous transformer en
lézard quand vous le souhaitez.

Le quatriéme niveau est le sort Béte,
qui vous permet de vous métamorphoser
en Béte quand vous le souhaitez.

- 42 .
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®bjets Aagigues
Luther peut trouver divers objets dotés de
propriétés magiques ou qui deviennent
magiques s'il les utilisent avec ses propres
pouvoirs magiques.

Certains doivent étre utilisés. Les pierres
de I'ancienne magie, par exemple, offrent
& Luther un niveau d’ancienne magie
supplémentaire, qu’il peut utiliser avec ses
propres groupes de sorts. Toutefois, elles
doivent étre utilisées pour lui conférer ce
pouvoir supplémentaire. (Placez la pierre
de "ancienne magie sur le bouton des
sorts en cliquant sur le bouton droit de la
souris pour |'activer.)

D’autres objets peuvent étre intégrés en
les placant sur le portrait de Luther ou
ajoutés a son équipement. Par exemple,
pour qu’une Poche de poison soit associée
& une arme lors d’un combat et cause une
blessure empoisonnée, vous devez cliquer
dessus avec le bouton droit de la souris et
la placer sur le bouton d'attaque.

Pour activer les Cristaux explosifs,
placez-les sur le portrait en cliquant
dessus avec le bouton droit de la souris.
(Consultez également la partie Utilisation
rapide des objets, page suivante.)

Les deux cases
supérieures de
votre écran
Equipement sont
réservées aux
bijoux magiques.

Pour utiliser les anneaux magiques, les
amulettes et les autres bijoux magiques,
stockez-les dans |'une des deux cases
rbservées aux bijoux dans votre écran

Equipement. Ces objets vous assurent
souvent une protfection magique.

Certains adversaires cherchent & diminuer
d la fois vos forces physiques et vos pouvoirs
magiques. Dans ce cas, vous verrez
apparaitre sur I'écran de petites billes
colorées, passant de vous a volire adversaire.

Voler les
pouvoirs de
I'adversaire

Certaines armes vous permettent de
diminuer les forces physiques et les

pouvoirs magiques de votre adversaire.

Toutefois, les forces et les pouvoirs que
vous obtenez de cette facon ne servent
qu’a combler les espaces vides de vos
barres Santé et Sort et ne peuvent en
aucun cas accroitre vos capacités
physiques ou magiques.

i T

Se faire voler
ses propres
pOuVoIrs

- o i
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Utilisation Rapide d’Objet

Vous pouvez utiliser rapidement les cing
premiéres cases de |'inventaire, c’est-a-
dire celles que vous voyez lorsque le sac
est partiellement fermé, en appuyant sur les
touches 6, 7, 8, 9 ou 0 du clavier. Cefte
fonction est particulierement utile lors d’un
moment de panique, au cours d'un combat.
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Chargements tuoltiples

Il existe plusieurs cas dans lesquels vous
pouvez vous «charger» avant un combat.
Ainsi, placez un poison sur le bouton
d’attaque en cliquant dessus avec le
bouton droit de la souris afin de charger
votre arme de poison et d'infliger & votre
adversaire une blessure empoisonnée lors
du prochain combat. Les pierres de
'ancienne magie constitue également un
exemple de cette opération. En effet,
placez une pierre de |'ancienne magie sur
votre portrait ou sur le bouton des sorts
en cliquant dessus avec le bouton droit de
la souris afin de vous charger de la
capacité a lancer le cinquiéme niveau des
groupes de sorts dont vous disposez.

Il est plus pratique de charger plusieurs
fois votre arme de poison & "avance afin
d’éviter de vous arréter au cours d'un
combat. Pour connaitre la quantité de
chargements que vous avez effectués,

cliquez quelques secondes sur les boutons
Sort ou Attaque.

Les boutons
Attaque et Sort
scintillent
lorsqu’ils sont
chargés.

Protections

Vous disposez de plusieurs pieces
d’équipement et d'objets divers pour vous
protéger.

Casques, cottes de mailles et gants
vous protégeront lors d’un combait.
Véritiez le degré de protection des
différentes piéces qui apparait sur la
barre d'état lorsque vous les essayez.

Le graphique de protection indique votre
propre degré de protection ainsi que celui
des éléments de I'équipement matériel ou
magique dontvous pouvez vous munir.

Les sorts Antidote et Protection vous
garantissent également une protection
mais leurs effets ne sont pas quantifiés
dans la barre d'état.

Certaines armes sont autant protectrices
qu’offensives. Si vous en possédez, elles
apparaitront dans la barre d’état.
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Jforce

Lorsque |'écran Inventaire est affiché,
accédez a la fenétre Equipement en
appuyant sur la touche O. La barre d'état
située au-dessus des cases de cet écran
permet de visualiser vos niveaux
d’habileté et quatre catégories :

Protection

Puissance

Force au combat rapproché

Force au combat & distance

La puissance représente la force
personnelle dont vous faites preuve lors
d’une rencontre. Certains objets, tels les
Pierres de Champion, vous permettent
d’accroitre cette puissance.

La force au combat rapproché
désigne votre habileté au cours d’un
combat au corps & corps. La valeur d'une
arme de ce type apparait sur la barre
d’état lorsque vous la testez.

La force au combat a distance
désigne votre habileté au cours d’un
combat éloigné. La valeur d'une arme de
ce type apparait sur la barre d’état
lorsque vous la testez.

De nombreuses armes conviennent a la
ois pour les combats rapprochés et pour
es combats a distance et peuvent par
conséquent contribuer & améliorer ces

deux catégories de force.

(Dans certains cas, une arme se révéle plus
efficace que ne 'avait indiqué la barre d’état.
I s’agit en particulier des armes tranchantes
recouvertes d’un poison.)

Armes de combat
J distance

Vous disposerez toujours de munitions
pour les armes de combat a distance et
vous n’aurez donc pas & parcourir le
monde a la recherche de fléches pour
votre arbaléte, par exemple. Si votre arc
est équipé deés le départ, sachez que vous

aurez suffisamment de munlhons pour
tous les combats.

Certaines armes -def"'{-':'_e_"rt"'e catégorie
peuvent tirer plusieurs projectiles a la fois
et permettent de « mﬂrcu”er» les
adversaires.

Certaines sont également des armes de
combats rapproches Pour pouvoir les
utiliser dans ces deux types de combat,

placez-les dans la case Armes de mélée
de I'écran Equipement, en laissant vide la
" case Armes de jet. Une image

transparente les représentera dans cette
derniére case, indiquant ainsi leur double
fonction.

Certaines armes de lancer, tels les
poignards et les pierres, peuvent étre

incluses dans la case Armes de jet.
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Carte dutomatigue

Ce systéme établit automatiquement une
carte des régions que vous avez
explorées. Il vous permet de vous orienter
dans des zones difficiles et parfois de
trouver des passages inconnus ou secrets.
Appuyez sur la touche Tab pour ouvrir
I'écran Carte automatique.

Epingles : déplacez-les aux endroits que
vous souhaitez marquer.

Cercles : cliquez dessus pour centrer la vue
SUr un |oueur.

Loupe : permet d’obtenir une vue
rapprochée ou éloignée.

Bouton X : cliquez dessus pour quitter la
carte automatique.

Fleches de sections : permettent de
visualiser d’autres zones cFe cefte région.
Fleches de niveaux : permettent de
visualiser des cartes d’autres régions.

La carfe automatique vous permet d’une
part de situer les murs et les étendues d’eau
ou d'autres liquides, et, d’autre part, de
visualiser la topographie des lieux & I'aide
de bandes colorées placées sur les chemins
atin d’indiquer un dénivelé. Les escaliers
et les gouffres sont signalés de cette facon.
Les différents étages d’un batiment sont en
revanche affichés dans plusieurs écrans,
auxquels vous accédez en cliquant sur les
fleches de sections.

La carte automatique n’est qu’une

carte, comme son nom l'indique. Cela
signifie que vous ne pouvez pas vous
déplacer dessus en la visualisant. La
consultation de la carte marque un temps
de pause dans le jeu : vos adversaires ne
peuvent pas vous attaquer & ce moment-ld.
Votre position lors de la consultation de la
carte est indiquée par une fléche rouge
clignotante. Cliquez sur le cercle doré
pour centrer la vue sur vous.
Placez-vous sur la loupe et cliquez avec le
bouton gauche de la' souris pour obtenir
une vue rapprochée, avec le bouton droit
pour obtenir une vue éloignée.

Des passages
secrefs sont
parfois
indiqués sur
la carte. i,
un ftunnel qui
n‘a encore

= jamais été
exploré et qui n’est probablement accessible
qu’au Lézard, apparait comme une faille
dans le mur.

Cliquez sur les Epingles pour en prendre
une avec le pointeur, puis, placez-la sur la
carte a un endroit que vous souhaitez
marquer. Un écran s’ouvre alors afin que
vous fapiez un message personnel. Appuyez
sur la touche Entrée afin que votre message
soit intégré dans la carte, & I'endroit ou
Vous avez
piqué
'épingle.
Cliquez
ensuite sur
celle-ci pour
lire le
message.
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Mptions

Le menu des options, auquel vous
accédez en appuyant sur la touche
Echap, comprend les fonctions suivantes
Nouvelle partie, Sauvegarder, Charger,
Charger sauvegarde auto, Options,
Surprises, Aide, Quitter, Retour au jeu.

Nouvelle Partie

Cette fonction vous permet de redémarrer
le jeu. Vous visualisez |'introduction et le
jeu commence au début. C'est & ce
moment que vous pouvez sélectionner un
niveau de difficulté.
Sauvegarder

Cette fonction vous permet de
sauvegarder la partie en cours. Une
fenétre dans laquelle vous pouvez
aftribuer un nom a la partie enregisirée
s'affiche. Vous pouvez théoriquement
enregistrer 250 parties, mais le nombre
des sauvegardes possibles est en fait
limité par I'espace disponible sur votre
disque dur. :
Les parties sauvegardée-'s”: peuvent étre
supprimées en appuyant sur la touche
Suppr lorsqu’elles sont en surbrillance
dans |'écran

Charger

Cette fonction vous permet de charger
une partie que vous avez enregistrée. Un
écran confenant une liste déroulante de
toutes les parties sauvegardées s'affiche.

Charger sauvegarde auto

Cette fonction permet de charger |'une
des parties enregistrées créées par le
systéme de sauvegarde automatique.
Celui-ci est actif sauf si vous |'avez désactivé
a partir de |'option Sauvegarde auto.

Options

Cette fonction comporte les éléments
suivants : Contrdles audio, Contréles vidéo,
Controles de sauvegarde auto,
Configuration du clavier, Contréles divers,
<-Retour.

Controles Audio
. Cette fonction permet de régler le

volume des effets sonores, le volume de la

 musique et le volume des voix & I'aide de

curseurs que vous faites glisser pour
obtenir le volume sonore souhaité.

Vous avez la possibilité d’ajuster le
nombre de canaux disponibles (de 4 &
16) pour le son. Plus vous utilisez de
canaux, plus les sons seront simultanés et
plus I'environnement sonore sera riche.
Toutefois, le jeu risque d’étre plus lent.
La fonction Inversion vous permet de
différencier vos haut-parleurs droits et
gauches. Vous pouvez ainsi corriger un
probléme d’inversion fréquemment posé
par les cartes sonores courantes.

Dans Type de musique, sélectionnez
Numérigue, Midi ou Non.
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Controles Vidéo

Cette fonction vous permet de régler la
taille de I'écran et d’autres paramétres
influant sur la visualisation des images.
La Résolution du jeu vous permet de
définir la résolution des images (Haute ou
Basse). Un jeu de résolution basse est
souvent plus rapide qu’un jeu de
résolution haute.

La Résolution des vidéos vous permet
de définir la résolution des vidéos (Haute
ou Basse). Un jeu de résolution vidéos
basse est souvent plus rapide. Toutefois,

une résolution haute permet de visualiser
davantage de détails.

Utilisez la fonction Taille de la fenétre
pour ajuster la taille de I'écran du jeu. Un
écran de taille réduite permet souvent au
jeu de tourner plus rapidement.

La fonction Résolution des textures
permet de définir la résolution des
textures (Haute ou Basse) de
I'environnement du jeu. Dans ce cas
également, un jeu de résolution basse
sera plus rapide.

La fonction Cache pour les textures
vous permet de déterminer le volume de
votre disque dur consacré au cache des
textures utilisées dans le jeu. Plus le
volume est grand, plus les textures sont
cachées et retirées rapidement, et, par
conséquent, plus le jeu tourne
rapidement.

La fonction Correction gamma vous
permet de régler la luminosité de votre
ecran.

Controles de

Sauvegarde Auto

Cette fonction vous permet d’activer ou
non le systéme de sauvegarde
automatique. Si la sauvegarde
automatique est inactive («non»), les
parties ne sont pas enregistrées
automatiquement. Si elle est sur «activée
(toujours) », des enregistrements sont
effectués & intervalles réguliers, & chaque
nouveau chargement et & des moments
critiques du jeu. Si vous choisissez
I'option «activée (intelligente)», les

enregistrements sont effectués a intervalles

réguliers, @ chaque nouveau chargement
et & des moments critiques du jeu, SAUF
pendant les combats ou les dialogues.

Le Minuteur vous permet de définir la
fréquence des sauvegardes automatiques,
entre 5 et 60 minutes. Il n'y a pas de
sauvegarde automatique si le joueur est
en train de perdre. Chaque nouvelle
sauvegarde écrase la précédente. La
touche de raccourci pour les sauvegardes
automatiques (Sauvegarde rapide) vous
permet d'effectuer rapidement cet
enregistrement. La touche définie par
défaut a cet effet est la touche F8.

La fonction Configuration clavier vous
permet de personnaliser les commandes

du clavier. Vous pouvez attribuer la méme

fonction a deux touches différentes. Il est
en effet pratique de disposer de deux
commandes pour la méme téche, selon
les moments du jeu.
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Controles divers

lls comprennent le réglage des Niveaux
de difficulté, de la Sensibilité de la souris
et des Déplacements réalistes.

Vous pouvez choisir entre trois niveaux
de difficulté : Normal, Difficile, Extrémement
Difficile.

La Sensibilité de la souris se régle @
"aide d’un curseur qui permet de
'augmenter ou de la diminuer.

Si vous activez la fonction Déplacements
réalistes, les mouvements effectués par un
personnages seront plus réalistes.
oUrprises

Le menu Surprises comprend les
¢léments suivants : Introduction, Apercu,
Hommage, Blade Runner, Générique et

<-Retour.

Cliquez sur Introduction pour
redémarrer |'introduction de LOL:G.

Cliquez sur Apercu pour avoir un
apercu général de LOL:G.

Cliquez sur Hommage pour lancer la
vidéo consacrée a Rick Parcks.

Cliquez sur Blade Runner pour lancer
un apercu du jeu Blade Runner.

'option Générique vous permet de
visualiser les noms de toutes les personnes
ayant participé a la réalisation du jeu
LOL:G. Il défile automatiquement a la fin
du jeu. Pour passer & la page suivante,
appuyez sur la barre espace.

Remarque : Pour visualiser I'introduction,

es apercus et le générique, vous devez
insérer dans votre lecteur le premier

CD-ROM.

Aide
Cette section vous offre des conseils

vour atteindre vos objectifs et résoudre les
oroblémes stratégiques rencontrés dans le

jeu. Ces conseils peuvent vous sembler
mystérieux. lls ont été élaborés avec soin
afin de vous donner des indices sans
retirer au jeu tout son attrait.

Quitter

Cliquez sur cette foriction pour sortir du
programme LOL:G et retourner sous DOS
ou Windows.
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Depannage

Important : pour prendre connaissance
des modifications de derniére minute,
veuillez consulter le fichier readme. Sous
DOS, ouvrez le répertoire du jeu (en
principe, C:\WESTWOOD\LOLG) et
tapez README, puis appuyez sur Entrée.
Sous Windows 95, cliquez sur le raccourci
créé pour « Programmes/Westwood/Lands
of Lore Les Gardiens de la Destinée/
Readme Lands of Lore Gardiens » dans le
menu Démarrer. Le fichier readme existe
aussi dans le répertoire racine du CD-
ROM sous la forme d’un fichier texte

(readme.ixt) et d’un fichier Windows.WRI
(readme.wri).

Le jeu Lands of Lore a été testé sur de
nombreux ordinateurs. Si vous rencontrez
un probléme, il est probable qu’il soit d@
a la configuration de votre systéme, Nous
vous conseillons par conséquent de
vérifier les éléments suivants :

* Lisez la partie Dépannage de ce
manuel. §'il s’agit d"un probléme
fréquemment posé, vous y trouverez
probablement la solution.

® Consultez notre site web (www.westwood
.com). Visitez ce site (ou votre service en
ligne préféré) pour étre tenu informé des
derniéres mises & jour de LOL 2. Lisez
également la rubrique des messages pour
savoir si d’autres personnes ont rencontré
les mémes problémes que vous et de
quelle facon elles les ont résolus.

® Ecrivez-nous ou téléphonez-nous.

Logiciel Agent Systéme pour
Windows 95 et LOL 2

Le logiciel Agent Systéme, disponible avec
Windows 95, peut géner le processus de
configuration de LOL 2. Si le programme
de configuration, démarré & partir du
disque dur, lance une réinstallation
compléte, arrétez le logiciel Agent
Systeme.

Pourquoi ne puis-je pas
installer LOL 2 sur mon disque
dur ? i
Windows 95 et DOS : Vérifiez que vous
disposez de suffisamment d'espace sur le
disque dur. Sous Windows 95, LOL 2
besoin de 105 Mo et de 130 Mo sous

- DOS. Si vous utilisez un systéme de

compression du disque (tel que
DriveSpace), doublez le volume de disque
nécessaire a |'installation car tous les
fichiers ne peuvent pas &tre compressés
2:1. D’une maniére générale, nous
déconseillons I'utilisation de ces systemes
de compression avec LOL 2.

Pourquoi LOL 2 ne se
charge-t-il pas ?
Windows 95 : Vérifiez que vous avez
suffisamment d’espace disque disponible
[voir ci-dessus). Si vous disposez de peu
de mémoire RAM (16 Mo par exemple),
Windows 95 va essayer de créer un
fichier swap temporaire sur le disque dur.
S'il n"y parvient pas, LOL 2 sera exécuté
trés lentement, voire pas du tout.
DOS : Véritiez que vous avez suffisamment
d’espace disque disponible. LOL 2 a
besoin de 25 Mo pour étre exécuté.

= )




Est-il nécessaire d’avoir une
configuration mémoire
particuliere, telle que EMS ou
XMS, pour exécuter LOL 2 ?
Windows 95 : aucune configuration
particuliére n’est requise.

DOS : LOL 2 est concu pour fonctionner
avec de multiples configurations mémoire.
A l'invite C:\>, vérifiez que vous disposez
de suffisamment de mémoire en tapant
MEM/C, puis en appuyant sur Entrée.
Vous devez avoir au moins 14 Mo de
mémoire XMS ou EMS disponibles pour
pouvoir exécuter LOL 2.

Pourquoi I’écran devient-il noir
lorsque je clique sur l'icone LOL 2 ?
Windows 95 : Certaines cartes vidéo
n'accepte pas le mode vidéo 640X400
pour lequel LOL 2 est paramétré par défaut
(contrairement & ce qu’elles indiquent).
Pour savoir si c’est le cas de la votre,
utilisez Iutilitaire Configuration de LOL 2
pour Windows 95 (accessible a partir du
menu Démarrer et du raccourci créé pour
« Programmes/Westwood /Lands of Lore
les Gardiens de la Destinée/Setup Lands
of Lore Gardiens Windows 95 ») afin de
modifier la résolution par défaut en
640X480, cefte résolution étant acceptée
par toutes les cartes. Seuls les graphiques
risquent d’apparaitre un peu écrasés dans
ce mode de résolution. Si vous ne pouvez
pas exécuter I'ensemble du jeu, contactez
votre fabricant informatique pour savoir 'l
existe d'autres pilotes pour votre carte vidéo.

Pourquoi le son ne fonctionne-
t-il pas ?

Windows 95 : Vérifiez que les haut-
parleurs sont branchés et connectés a

votre PC et que le volume sonore est
correctement réglé. Si votre carte sonore
n'est pas acceptée en mode originel par
Microsoft Direct Sound, vous risquez
d'avoir un son de mauvaise qualité. Si le
son ne fonctionne toujours pas aprés ces
vérifications, contactez votre fabricant
informatique pour savoir s'il existe
d’autres pilotes pour votre carte sonore.
DOS : Véritiez que les haut-parleurs sont
branchés et connectés & votre PC.
Exécutez SETUPEXE & partir du répertoire
du jeu (par exemple,
C:\WESTWOOD\LOLG) pour vous
assurer que la carte sonore sélectionnée
est celle qui convient. Si le son ne
fonctionne toujours pas, cela peut-étre di
au fait que le code d'auto-détection n’a

pas détecté votre configuration. Dans ce
cas, entrez manuellement les paramétres

IRQ, DMA et PORT de votre carte dans le

programme SETUP. Reportez-vous a la
documentation livrée avec votre carte
sonore pour avoir les paramétres corrects.
Que dois-je faire si ma carte
sonore ne figure pas dans les
options de configuration ?
DOS : Votre carte doit étre compatible ¢
100 % avec I'une des cartes
recommandées pour le jeu.
Pourquoi le son MIDI ne
fonctionne-t-il pas ?
Windows 95 et DOS : Si le message
«Impossible d'initialiser le pilote sonore
MIDI. Erreur 7 » s'atfiche lorsque vous
sélectionnez la configuration MIDI,
essayez la sélection SB16. Certaines
versions des pilotes MIDI AWE32 ne

fonctionnent pas correctement avec LOL 2.
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Pourquoi est-il impossible de
déplacer le pointeur de la souris
dans LOL 2 ?

DOS : Véritiez que votre pilote de souris
est chargé. La procédure de chargement
du pilote varie selon les marques. En cas
de doute, consultez la documentation
fournie avec votre ordinateur. Si les
mouvements du pointeur sont irréguliers,
contactez votre fabricant informatique
pour vous procurer un nouveau pilote.
Pourquoi la souris ne fonctionne-
t-elle pas correctement ?

DOS : En cas de problémes avec la
souris, tels que des mouvements
irréguliers, commencez par installer une
mise & jour de votre pilote. Ce type de
problémes, bien que peu fréquent, est en
effet généralement causé par les anciens
pilotes de souris. Contactez votre
revendeur informatique pour vous
procurer la derniére version de ce pilote
adaptée a votre ordinateur.

Pourquoi l'installation s’arréte-t-
elle ?

DOS : Si le programme d'installation n’est
pas compatible avec votre pilote de
souris, installez LOL 2 avant de charger le
pilote. Quittez ensuite le jeu et installez le
pilote avant de commencer & jouer.

Le jeu est exécuté lentement. Que
puis-je faire ?

Windows 95 : Utilisez [ utilitaire
Configuration de LOL 2 pour Windows
95 (accessible & partir du menu Démarrer
et du raccourci créé pour

« Programmes/Westwood/Lands of Lore
Les Gardiens de la Destinée/Setup Lands
of Lore Les Gardiens ») et désélectionnez

la case « Mémoire tampon sur carte
graphique». Cette case devrait &tre cochée
et sa désélection risque d’entrainer de
graves problémes d’exécution du jeu.
Aussi, essayez de lancer le jeu avec et
sans cette option pour trouver la solution
la plus appropriée d votre systéme. En
cas de doute, laissez cette option activée.
Pourquoi les images vidéo ne
sont-elles pas nettes ?

Windows 95 et DOS : LOL 2 nécessite un
lecteur de CD-ROM d'une vitesse d’au
moins 600 Ko par seconde (4X). Pour
améliorer la qualité des images vidéo,
procédez de la facon suivante :

Dans le menu Démarrer, cliquez sur
Parametres, puis sur Panneau de
configuration. Double-cliquez sur I'icéne
Systeme. Cliquez sur |'onglet Performances,
puis sur le bouton Systéeme de fichiers.
Sélectionnez |'onglet CD-ROM.

Faites glisser le curseur Taille de
'antémémoire supplémentaire le plus &
droite possible. Souvenez-vous cependant
qu’en augmentant la taille de
'antémémoire, vous réduisez la taille de
la mémoire disponible pour le reste du
systéme tant que vous étes sous Windows.
Dans la fenétre Optimisation des accés
pour, sélectionnez le lecteur de CD-ROM
correspondant au votre.Cliquez sur le
bouton Appliquer. Un message vous
demandant de redémarrer votre ordinateur
s'atfiche. Effectuez cette opération.

Aprés avoir redémarré |'ordinateur,
exécutez le jeu normalement. Ces
moditications devraient améliorer les
performances de votre lecteur de CD-ROM.
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La version de LOL 2 pour DOS
fonctionnera-t-elle a partir de
Windows 3.X ?

DOS : Oui. La version de LOL 2 pour
DOS utilise un mode spécial (appelé
TrueDOS) qui permet de lancer le jeu
dans un environnement Windows 3.X.
TrueDOS nécessite que toutes les
applications Windows 3.X soient fermées
pour que toute la puissance de votre
ordinateur soit consacrée a LOL 2. Pendant
'exécution du jeu, vous ne pourrez

accéder & aucune applications Windows.
La version de LOL 2 pour DOS

fonctionnera-t-elle a partir de
Windows 95 ?

DOS : Oui. Consultez la partie
Démarrage au début de ce manuel pour
obtenir davantage de détails sur
'exécution de la version de LOL 2 pour
DOS sous Windows 95.

Quelle carte sonore choisir pour

exécuter la version de LOL 2 pour
DOS sous Windows 95 ?

Fenétre DOS sous Windows 25 : DOS est
lancé dans une fenétre Windows 95 (qui
est toujours exécuté en arriere plan) et
cela nuit & I'autodétection de la carte
sonore. Dans ce cas, vous devez vous-
méme repérer votre carte sonore et tapez
les paramétres PORT, DMA et IRQ lorsque
la fenétre correspondant & la carte
s'affiche au cours de l'installation, (voir la
rubrique Problémes de carte sonore).
Mode DOS sous Windows 95 : Si
Windows 95 est installé sur votre
ordinateur mais que vous souhaitez
exécuter la version de LOL 2 pour DOS,

nous vous conseillons de démarrer votre

ordinateur directement en mode DOS. Si
vous avez la possibilité de choisir I'option
Redémarrer en mode MS-DOS dans le
menu Démarrer/Arréter tout en
conservant un accés au lecteur de CD-
ROM, vous pouvez essayer de lancer le
ieu de cette facon. La réussite de cette
opération dépend essentiellement du
fonctionnement correct des pilotes dans
un environnement DOS.

J’ai des problemes de carte
sonore sous DOS, pouvez-vous
me donner des conseils ?

DOS : En raison des multiples
configurations possibles, LOL 2 risque de
ne pas détecter votre carte ou de mal
identifier. Par conséquent, considérez la
carte détectée automatiquement comme
une simple proposition. Si vous étes
certain qu'il ne s’agit pas de la bonne
carte, ignorez la sélection et choisissez la
carte correcte & partir du programme de
configuration. Si une carte incorrecte est
sélectionnée, votre ordinateur risque de se
bloguer et la carte de cesser de
fonctionner. Pour remédier & ces
incidents, arrétez votre ordinateur et
patientez une quinzaine de secondes
avant de le remettre en marche.
Ci-dessous, quelques remarques
concernant certaines cartes en particulier :
Creative Labs : Carte
Soundblaster1.0/1.5. Ces anciennes
cartes Soundblaster ne possédent pas
toutes les caractéristiques qui ont été
intégrées dans les cartes suivantes. Leur
qualité sonore peut par conséquent s'en
ressentir.
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Cartes compatibles Soundblaster:
Le code Soundblaster de LOL 2 a été
défini pour des cartes sonores
compatibles & 100 % avec des cartes
Soundblaster fabriquées par Creative
Labs. Si votre carte est d’une autre
marque, le son risque d'étre défectueux,
voire inexistant.

Si vous n'étes pas certain des paramétres
PORT, IRQ et DMA de votre carte
compatible Soundblaster, tapez SET &
'invite DOS. Si votre ordinateur a été
configuré avec une variable
d’environnement BLASTER, une ligne

semblable & celle indiquée ci-aprés doit
figurer dans le fichier AUTOEXEC.BAT :

SET BLASTER=A220 15 D1 H5 T4

Le chiffre inscrit aprés la letire A est le
numéro de port, celui aprés la lettre |, ©
'IRQ et celui aprés la lettre D, le canal
DMA.. Vous pouvez ensuite sélectionner
vous-méme la carte sonore dans le
programme de configuration et tapez les
données de PORT, d’IRQ et de DMA dans
les fenétres correspondantes. Si vous
possédez une carte sonore Soundblaster
16 ou AWE32 et que la détection
automatique ne s'effectue pas
correctement, procédez de la méme facon
en veillant toutefois & entrer
éventuellement le paramétre DMA aprés
la lettre H, en fonction de votre
configuration.

Ordinateurs Compagq : Certains ne
détectent pas les cartes sonores. Dans ce
cas, sélectionnez Sound Blaster pro/pro2
a partir du programme de configuration.

Sound Galaxy Basic 16 : Cette carte
compatible Soundblaster est parfois
confondue avec une Soundblaster Pro ou
une Soundblaster 16, source de
problémes inattendus. Nous vous
conseillons par conséquent de la
sélectionner vous-méme et de taper les
valeurs PORT, IRQ et DMA
correspondantes. Reportez-vous aux
commentaires concernant les cartes
compatibles Soundblaster ci-dessus.

ESS AudioDrive : Cette carte est
parfois identifiée par erreur comme une
Soundblaster 16. Dans ce cas, ignorez la
sélection proposée et choisissez la carte
correcte en entrant vous-méme les valeurs
correspondantes.

Adlib Gold : Les données de Port,

d'IRQ et de DMA sont parfois incorrectes.

Si cette carte sonore ne fonctionne pas
bien, essayez de la sélectionner vous-
méme dans le programme de

configuration et d’entrer les parameétres
PORT, IRQ et DMA correspondants.

Golden Sound Pro 16 : Pour obtenir
des résultats optimum avec cette carte,
nous vous conseillons de réduire le
volume sonore du jeu & partir du menu
de commande du son intégré au jeu.
Placez les curseurs environ au milieu de
la réglette.

Gravis Ultrasound : Certains
détenteurs de cette carte nous ont signolé
que le son était défectueux ou que les
performances du jeu étaient altérées.
Dans ce cas, nous vous conseillons
d’essayer de réduire au minimum le
volume sonore.
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Pourquoi est-il impossible
d’accéder a d’autres programmes
Windows lorsque LOL 2 est
exécuté sous Windows 3.X ?

LOL 2 utilise un code spécial pour
démarrer & partir de I'icone Windows et
ferme toutes les applications Windows.
Par conséquent, vous ne pouvez pas
accéder a d’autres programmes Windows
tant que LOL 2 est actif.

ASSISTANCE TECHNIQUE

Avant de contacter l'assistance
technique :

Si vous rencontrez des difficultés, lisez
tout d’abord la partie Dépannage de ce
manuel. Si vous nous confactez, merci de
nous fournir les informations suivantes,
afin que nous puissions répondre au
mieux & votre demande :

I. Nom correct du jeu.

2. Type d’ordinateur sur lequel est exécuté
le jeu. N )
3. Informations affichées en cliquant sur
icéne correspondant & votre ordinateur
sous Windows 95. Il s'agit de la version
de Windows 25, du volume de mémoire
disponible et du type de CPU.

Contenu exact du message d'erreur

affiché, le cas échéant.

Contenu des fichiers AUTOEXEC.BAT et
CONFIG.SYS.

Comment Contacter I’Assistance
Technique ?

INTERNET : WORLD WIDE WEB

Pour accéder a la page Westwood sur le
web, vous avez besoin d'un navigateur
(«browser» en anglais).

Notre adresse :

http:/ /www.westwood.com

Notre site répertorie toutes les questions
les plus fréquemment posées et proposent
des solutions rapides. Il est mis a jour
toutes les semaines et peut étre consulté
en permanence.

INTERNET : FTP

Si vous désirez obtenir les derniers
fichiers de nos programmes, vous pouvez
vous les procurer sur notre site ftp &
'adresse ftp.westwood.com.

INTERNET : E-MAIL

Envoyez-nous un message, en anglais,

par courrier électronique si certaines de
vos quesfions restent sans réponse :

support@westwood.com.

ASSISTANCE TELEPHONIQUE

Vous pouvez joindre |'assistance

technique de Virgin Interactive de 8 & 22
heures 7 jour sur 7 au 08.03.09.41.64.
Soyez prét & prendre des notes et ayez si
possible votre ordinateur allumé. Aucune
astuce de jeu ne vous sera communiquée
a ce numeéro.

DISCUSSION EN LIGNE

Consultez sur nofre site I'agenda de nos
sessions de dialogue (Westwood WCHAT).
Pour obtenir davantage de détails & ce
sujet, consultez la partie Discussion avec
Westwood de ce manuel.

AMERICA ONLINE

Sélectionnez |'option Aller &, puis Mot clé.
Tapez Westwood Studios, puis cliquez sur
Aller. Vous pourrez ainsi participer & des
forum publics ou envoyer des messages
privés a nos studios en les adressant &

Westwood S.
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COMPUSERVE

Connectez-vous normalement, puis
cliquez sur le feu de signalisation situé en
haut de I'écran. Dans la fenétre qui
s'affiche, tapez GAMBPUB pour « forum
B de Game Publishers «. Les messages et
les fichiers relatifs aux studios Westwood
sont situés dans la partie Westwood
Studios. Notre adresse électronique sur
Compuserve est la suivante :

/1383,2405.
PRODIGY

Lorsque le menu principal s’affiche,
appuyez sur les touches Cirl-J et tapez
WESTWOOD SUPPORT. Vous pouvez
envoyer un message, en anglais, ou
consulter nos bulletins d’informations.
GENIE

Utilisez le mot clé Scorpia, puis
sélectionnez la zone de message 33 dans
le menu. Vous pouvez nous laisser un
message ou télécharger un fichier a partir
de notre bibliotheéque.

AUTRES SERVICES

Trouvez toutes les astuces, les infos et
gagnez des cadeaux sur le minitel en
tapant 3615 code Landsoflore2
(2F23/minute).

Site opérationnel jusqu’au

31 décembre 1997.

GUIDE D’ASTUCES

Vous pouvez vous procurer le Guide
stratégique officiel Lands of Lore - Les
Gardiens de la Destinée chez votre
libraire ou vendeur de logiciels.

ALLO ASTUCES

Virgin Interactive Entertainment met une
ligne & disposition de tous les apprentis
aventuriers (2,23 Francs la minute).
Composez le 08.36.68.94.95 sur un
téléphone & touche. Si vous étes mineur,
obtenez au préalable |'autorisation de vos
parents. Au Canada, composez le 1-900-
451-4422. Uappel vous est facturé 50c la
premiére minute, puis 1,25 $ par minute
supplémentaire.

Les conseils et astuces sont également
accessibles sur les services en ligne
mentionnés plus haut.
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DISCUSSION AVEC
WESTWOOD

(Westwood Chat)

De quoi s’agit-il ?

Westwood Chat est un service de jeu en
ligne proposé par les studios Westwood a
des personnes de tous éges et de tous
horizons. Elles peuvent s’y retrouver pour
dialoguer, jouer a des jeux sur Internet,
tels que Command & Conquer, Red Alert
ou le jeu du Monopoly sur CD-ROM. Ce
service offre également une assistance
technique pour les jeux réalisés par les
studios Westwood. Dans la mesure ou il
dispose d'un bouton d’adresse IP, vous
pouvez accéder a tous les jeux qui
requiérent une adresse IP pour la
connexion. |
Westwood Chat étant accessible dans le
monde entier, vous y trouverez des
conversations dans de nombreuses
langues. Vous pouvez jouer aux jeux
compatibles Internet quel que soit votre
lieu de connexion, votre langue et votre
plate-forme de jeu (ainsi, un utilisateur de
Macintosh en France peut jouer avec un
utilisateur de PC au Royaume Uni).
Westwood Chat est un forum de
discussion et de rencontre qui reste
loujours courtois et amical.

(Remarque : Westwood Chat n’est pas un
lournisseur d’accés a Internet. Vous ne
pouvez accéder au web par son
intermédiaire, ni envoyer de message
électronique. Le colt de connexion n’est

cependant pas plus élevé que celui facturé

lors d’une connexion a un fournisseur
d'acces Internet.)

Combien cela coite-t-il ?

Le service Westwood Chat, le logiciel et le
numéro d'abonné sont gratuits. Vous
devez uniquement disposer d’un
fournisseur d’accés & Internet. Dans la
mesure oU vous accédez & Westwood
Chat via Internet, vous ne payez pas de
communications longues distances ni de
frais supplémentaires.

Comment se connecter a
Westwood Chat ?

*Un ordinateur :

- Pour les utilisateurs de PC : Windows 95
15 Mo d'espace disque disponible

*Une connexion SLIP ou PPP & Internet
*Une copie du logiciel Westwood Chat
pour PC ou MAC

*Un numéro d’abonné

Comment obtenir le logiciel et le
numeéro d’abonné ?

Vous pouvez télécharger le logiciel sur le
site web des studios Westwood a
'adresse suivante

http:/ /www.westwood.com. Il est
également proposé avec de nombreux
logiciels Westwood vendus en magasins.
Enfin, I'obtention du numéro d’abonné
gratuit ne prend que quelgues minutes.
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Y ands of Lore
L es BGardiens de [a Destinde

gl ne peut y avoir aucun doute, méme
parmi les sceptiques: les anciens dieux
sont venus autrefois dans notre dimension
mortelle. Les preuves de leur passage sont
rares ou inexistantes, car cela se passait il
y a fort longtemps, mais les légendes les
plus diverses sont encore Ia pour en
témoigner. Le mythe de la création, quelle
que soit la civilisation, mentionne toujours
des étres immortels qui ont bati les
fondations sur laquelle notre existence
mortelle est basée.

JRous pouvons donc étre certains que
quelque chose s’est vraiment passé, mais
qui étaient au juste ces dieux@ Et pourquoi
ont-ils disparu? Les réponses i ces
questions sont dans Les Gardiens de la
Destinée. it

La plupart des fheologiens pensent
que les grands immortels sont peut-étre
venus pour créer un monde en voulant
réaliser un réve inaccessible aux étres
omnipotents comme eux, pour ne pas en
avoir la responsabilité de s’en occuper.

YLa vie d’'un ancien dieu est en effet
d'une monotonie horrible. Un ancien dieu
ne connait ni surprises, ni mysteres...Tout
ce qui nous arrive est leur volonté

I autre hypothése voudrait que notre
monde mortel soit un centre de vacances
pour les dieux, créé pour que ces
créatures aux pouvoirs immenses puissent
trouver un sillon pour y déposer les
graines de leur pouvoir et enfin ressentir
cette merveilleuse émotion: Ne Pas Etre

Responsable (ce phénoméne est
également considéré comme le fait «d’étre
'effet», & I'opposé «d'étre la cause»).

Le fait «d'atre I'effet» doit _
certainement provoquer une sensation
fantastique de bien-étre pour un individu
qui a supporté des siécles en «étant la
cause», comme:to:usgles' dieux. Le plaisir
est une émotion en soi, mais qui reste

inaccessible dans la vie d'un étre

omnipotent. Et c’est pourquoi notre
monde, sorte de «cabane au Canada»
des anciens, fut un jour créé.

Bien que I'intention divine ait été

nécessaire pour la création de notre |
univers, il devint un jour évident pour tous

qu’un fel ensemble, mélange de mortels et
d'immortels, ne pourrait fonctionner que
si les immortels n’intervenaient pas. Car
'Effet ne peut pas avoir lieu s'il est
constamment interrompu par la Cause.
Ft c’est ainsi que notre monde, celui
de |'Effet, ne fut pas affecté par les
actions des anciens dieux, selon leur
commun accord. L'Effet pouvait étre
observé se répandant a la surface de
notre nouveau monde. Cet Effet pouvait
méme étre ressentis par ceux qui
choisissaient de renoncer a leur
immortalité pour rejoindre les mortels,
mais aucun ce ceux qui restaient des
dieux ne pouvait plonger dans cet océan.
Et ses pouvoirs faconnérent la dimension
des mortels
Aprés des générations d’éons, le

»
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sentiment de nouveauté commenca a
s’émousser, et certains individus,
insensibles & I'équilibre précaire entre la
vie mortelle et immortelle, voulurent
rendre ce nouveau jouet encore plus
excitant.

Y es proscriptions, la prohibition et les
préoccupations morales virant @
'impensable, |'impensable se produit
effectivement. Un dieu malétique fut le
premier & briser cefte régle de non-
interférence. Son nom était Bélial.

Belial, afin d’ajouter un peu de piment
dans sa vie si monotone, examina le
monde des mortels pour choisir une race
digne de son attention: les Dracoides.
Avec un sourire malsain, I'ancien dieu
cornu déambula parmi les Dracoides
terrorisés, leur distribuant des armes
fabuleuses et des fragments d’ancienne
magie, comme s'il jetait des bonbons &
une foule d’enfants gourmands. -

Fusque la, les mortels s'étaient
contentés de régler leurs désaccords avec
les armes dont ils disposaient. Les arcs et
les massues étaient taillés dans les arbres
des foréts, les pointes des lances et les
lames d’épée étaient forgés dans les
métaux extraits de la terre, et les forces
magiques naturelles servaient aussi &
renforcer leur défense.

Wlais les nouvelles armes de
'ancienne magie, d'une puissance
incroyable, allumérent les lammes du
militarisme chez les paisibles Dracoides,
en faisant un peuple possédé par le mal...
la guerre occupait leur esprit et les
conquétes peuplaient leurs réves.

Yes anciens dieux n’ont pas I'habitude

Conseil des Anciens ne provoqua qu’un

* visites et cadeaux aux Dracoides furent de
“plus en plus fréquents.

de ses critiquer entre eux, et les premiéres

incursions de Bélial chez les mortels
passérent presque inapercues aux yeux
des autres immortels. Mais lorsque les
Dracoides commencérent a semer la
désolation dans les civilisations voisines,
certains dieux demandérent poliment &
Bélial de cesser d’interférer dans le
monde des mortels. |

#t comme c’est souvent le cas, la
courtoisie eut un effet inverse sur son dme
maléfique. Plus les dieux lui demandaient
poliment d’arréter, plus Bélial
encourageait et équipait les Dracoides,
devenus un peuple de guerriers.

Mieme la censure du trés officiel

gloussement de rire chez Bélial, et ses

Les plus proches voisins des
Dracoides étaient les Hulines, et ils furent
les premiers balayés par leur tempéte de
violence. Les Hulines étaient de vaillants
guerriers, mais leurs armes ne faisaient
pas le poids contre |'énorme puissance
des Dracoides. Vague aprés vague, les
courageux soldats Hulines tombaient en
essayant vainement de protéger leurs
terres. Mais leur lutte était inutile, et leur
royaume autrefois luxuriant fut
rapidement calciné, comme les braises
d’un immense feu de camp.

I infortune des Hulines provoqua une
certaine sympathie a leur égard parmi les
Anciens, mais ils restaient fermes sur leur
volonté de non-interférence, et aucun
immortel ne pouvait intervenir pour les
aider.
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:ﬂalusieurs générations passérent, mais
es Dracoides, armés de la puissance de
eur ancienne magie, piétinaient toujours
es restes de la fiére race Huline dans la
boue des champs de bataille.

Fnfin, lorsque la race Huline fut
réduite & un petit groupe d’individus et
que leur extinction totale devint
inéluctable, un des anciens dieux ne put
se résoudre a rester inactif. Anu, baptisé
plus tard par les mortels du nom de
Draracle, décida de sauver la race Huline
de |'extermination. Uancienne magie fit
alors son apparition également dans le
camp des Hulines, et les combats
devinrent moins inégaux.

i cefte action était juste et bonne, elle
n’en constituait pas moins une violation
du code de non-interférence des mortels,
et le Draracle finit par payer trés cher son
aide envers les Hulines, car ses mains
étaient couvertes de sang, tout comme
Bélial. Pour le Conseil des Anciens, ils
étaient tous deux coupable du crime
d'interférence.

Wlais si ce crime était le méme vis-a-
vis de laloi, les Anciens comprenaient les
bonnes intentions du Draracle. Mais
' attitude de Bélial ne tolérait aucune
circonstance atténuante, et ses actions
embarrassaient toute la communauté des
Anciens.

Indignés de voir que leur censure
officielle avait été ignorée aussi
brutalement, les Anciens réunirent &
nouveau leur Conseil et décidérent de
prendre toutes les mesures nécessaires
pour faire cesser & jamais les
interférences de Bélial.

Famais un Ancien n’avait volé la vie
d’un autre étre, mais leur vote condamna
Bélial & mort.

Pour mettre rapidement cette sentence
& exécution, le Draracle fut choisi pour
éliminer Bélial. Aprés tout, ses mains
étaient déja sales, et c’était la meilleure
solution. Le Conseil des Anciens voulait
utiliser un criminel pour en supprimer un
autre, en préservant ainsi le reste de leur
communauteé.

SDachant que son exécution était
imminente et inévitable, Bélial mit au
point un plan qui lui permettrait de
renditre aprés sa mort. Dans son domaine
souterrain, sous la majestueuse Cité des
Anciens, il créa uneimmense Béte Mére.

Qette Béte Mére était une énorme
antenne capable d’absorber les radiations
de la magie des Anciens. Lorsqu’elle
aurait accumulé suffisamment d’Ancienne
Magie, la Béte Mére concentrerait ses
pouvoirs dans la création d’'un nouveau
dieu, et Bélial pourrait ainsi renaitre.

YL a faille du plan de Bélial devint
apparente lorsque les immortels
décidérent, apres son exécution, de
quitter & jomais la Cité des Anciens et la
dimension des mortels. Sans la présence
des Anciens, les radiations de |’Ancienne
Magie devinrent extrémement faibles. Ne
disposant pas d’un pouvoir suffisant pour
la renaissance de Bélial, la Béte Mére
entra en léthargie et s’'endormit dans
" attente.

‘@ous les Anciens partirent, et la Cité
des Anciens fut engloutie par les fots.

Wlais un des Anciens était resté. Le
Draracle, convaincu que quelqu’un devait
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rester pour veiller sur la dimension des
mortels et s’assurer que Bélial ne puisse
iamais renaitre, décida de jouer lui-méme
ce role de gardien.

Téterminé a laisser notre monde
suivre sa destinée sans d’autres
interventions d’un dieu maléfique, le
Draracle se nomma lui-méme gardien de
notre destinée.

I hibernation de la Béte Mére et la
vigilance du Draracle se poursuivirent
ainsi pendant plusieurs millénaires
mortels. Le Draracle quitta la Continent
Sud et sinstalla prés du royaume humain
de Gladstone, se consacrant & dispenser

ses mystérieux conseils aux agriculteurs et
prévoyant la météo pour les paysans. Au
fil des années, les connaissances des
Anciens furent oubliées des mortels.

‘Cout aurait pu continuer ainsi
pendant des années, mais ¢’était sans
compter sur la rapacité de Scotia, la
derniére sorciére de I’Armée Noire.

“Amante du Prince Richard de
Gladstone dans sa jeunesse, Marguerite
Fiston gardait une rancune tenace envers
la maison royale. Elle finit par épouser un
riche propriétaire ferrien et lui donna un
fils qu’ils baptisérent Luther.

Apres des années de paix, la guerre
entre I’Armée Noire et ' Armée de
Lumiére de Gladstone reprit & nouveau.
Un de ses premiéres victimes fut le pére
de Luther, tué lors d’une attaque sur la
route de Gladstone alors qu’il se rendait
au marché avec ses chariots.

Wlarguerite était furieuse. Blamant la
manque de sécurité a Gladstone pour la
perte de son mari, son ancienne rancune

et sa nouvelle haine la firent sombrer
dans une psychose totale et elle perdit la
raison. Se tournant avec enthousiasme
vers le mal, elle prit le nom de Scotia et
se consacra d I'étude de la magie noire.

e pauvre Luther, qui n’était encore
qu’un adolescent, travailla & la ferme
pendant environ une année avant de
délaisser Gladstone et ses corvées pour
aller chercher fortune ailleurs.

Sa mére, Scotia, apprenait vite. Ses
pouvoirs magiques et sa haine viscérale
envers Gladstone lui gagnérent
rapidement le respect de |'’Armée Noire.
Elle régnait en maitresse comme la plus
grande sorciére de son temps. Mais son
succes ne suffisait pas a la satistaire, et
elle restait déterminée a utiliser ses
nouveaux falents pour provoquer la mort
du roi Richard.

WMlais Richard n’était pas dupe, et ses
gardes veillait jalousement sur sa
personne, craignant qu’un espion de
' Armée Noire ne vienne |'empoisonner
ou ne prépare une autre machination
maléfique. Toutes les tentatives de Scotia
de l'approcher se soldérent par un échec.

De basant sur des rumeurs trouvées
dans ses grimoires magiques, Scotia se
mit en quéte de retrouver un ancien
artefact magique, le Masque des
Ténebres. Il permettait & celui ou celle qui
le posséderait de changer de forme, ce
qui lui permettrait d’approcher Richard
pour le tuer.

Wlais Scotia ne savait pas que le
Masque des Ténébres était une des rares
sources d’Ancienne Magie encore
cachées dans notre monde. Lorsqu’elle le
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trouva enfin, dans la boue ov il était
enfoui depuis des millénaires, les
radiations de |'’Ancienne Magie firent
sortir la Béte Mére de son hibernation.

£+t au moment méme ou elle croyait
réussir, Scotia vit s'écrouler ses plans
maléfiques, et fut tuée par un des héros
de Gladstone. Dans son agonie, elle tenta
d’envoyer son bien le plus précieux & son
fils Luther, mais la transmission fut
brouillée dans I'éther et Luther hérita
d’une version corrompue de la magie qui
lui permettrait de changer de forme.

Y uther pouvait changer de forme,
mais il n’avait aucun contréle. En un
instant, sans méme pouvoir intervenir, il
quittait sa forme humaine pour se
transformer en lézard ou en béte hideuse:

Fn rentrant péniblement vers
Gladstone pour y trouver le reméde
contre sa malédiction, Luther fut'capturé
par les soldats de |'’Armée de Lumiére ef
emprisonné dans le donjon de Gladstone.
Dans la contusion et la deuleur, il payait
pour les crimes de sa mére.

gu]ourcl"hui, la Béte Mére est toujours
avide d’accumuler suffisamment
d'Ancienne Magie pour faire renaitre
Bélial. En sortant de sa léthargie, elle a
commencé a enfanter ses premiers
rejefons avant sa maternité finale. De
grotesques créatures arachnéennes sortent
de ses entrailles et remontent vers la
surface pour y chercher les derniéres
traces d’Ancienne Magie.

(Bréce & une transformation
temporaire, Luther a pu s’évader du
donjon sous la forme d’une béte
redoutable et il a pu parvenir jusqu’au

Draracle, espérant que ses mystérieux
oracles l'aideraient & trouver le reméde &
son mal. Toujours conscient de son
serment de non-interférence dans les
affaires mortelles, le Draracle a envoyé
Luther vers le Continent du Sud.

Pawn, la mystique de Gladstone,
alarmée aprés avoir appris I'existence de
mystérieuses créatures inconnues semant
la désolation sur le Continent Sud, est elle
aussi venue consulter le Draracle.
Insatisfaite de ses paroles énigmatiques,
elle a également décidé de partir vers le
sud pour mettre fin & ce fléau qui pourrait
menacer directement Gladstone. |

Ye bien et le mal ont tous deux besoin
de l'ancienne magie de la malédiction de
Luther. Les serviteurs de Bélial ont hate de
tuer Luther et de s'approprier I’Ancienne
Magie de sa malédiction pour que Bélial
puisse renaitre. Dawn et ses alliés veulent
eux aussi cette Ancienne Magie pour

pouvoir empécher la résurrection de
Bé

ial.

Y uther sera la clef qui permettra de
résoudre cette énigme, mais il ne sait pas
encore quel sera son réle. Il n’aura peut-
étre aucune chance.

s OL .




Lands of Lore Les Gardiens de la Destinée est
dédié & notre ami

Robert Richter Parks.

Rick, suivant ton exemple, nous avons toujours
essayé de nous connaitre davantage. La plupart
d’entre nous ne pourra jamais t'égaler mais ce
fot un immense privilége que de te cétoyer.
l’équipe de Lands of Lore

capit
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V.l TOUJOURS A VOTRE DISPOSITION

un probléme technique, ccccee
besoin d’un coup de main ?
Tout savoir sur V.l...

Par téléphone
/ jours sur 7

de 8h a 22h

au 0803 094 164

(1,49 F TTC/minute)

990090000008 OSSP

Quoi de plus énervant
que de rester bloque
sans savoir comment
s’en sortir !

24H/24 V.IE. vous donne les bonnes réponses.

Sur notre hint line, vous trouverez

les solutions et astuces pour finir vos jeux (en plus des
solutions immédiates, boites vocales ou réponses sous 48h &
hint lineurs

en direct de 17h & 19h mercredi et samedi),

et aussi des infos produits, des jeux concours, etc.

Tel : 08 36 68 94 95

(2,23 Ff tie/ minute)

** Vous ne trouvez pas un passage,
quelque chose vous échappe ?
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sule 36 15 Virgin Games

(2,23 F TTC/minute), vous pourrez

poser foutes vos questions.

Une réponse personnn“sée VOUS sera envoyeée, que
demander de plus !

Encore plus de soluces, de trucs,d’astuces, d'infos
produits,

de jeux concours...

Sur le WEB «on line»

vous pourrez accéder
a toutes les infos et actualités

www.virgininteractive.fr
ou
www.logicfactory.com

Vous n’avez pas encore trouve
votre bonheur, des questions
restent encore sans réponse...

Alors écrivez-nous & |'adresse suivante :

Virgin Interactive
BP 319800

13793 Aix en Provence CEDEX,

ou contactez-nous par fax au :

04 42 16 52 13
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Avertissement sur |'épilepsie

A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo par vous-méme
ou votre enfant.

(ertaines personnes sont susceptibles de faire des crises
d'épilepsie ou d’avoir des pertes de conscience a la vue de
cortains types de lumiéres clignotantes ou d’éléments
liéquents dans notre environnement quotidien. Ces
hersonnes s'exposent a des crises lorsqu’elles regardent
cortaines images télévisées ou lorsqu’elles jouent a certains
(wux vidéo. Ces phénomeénes peuvent apparaitre alors
meme que le sujet n’a pas d’antécédent médical ou n'a
jamais été confronté a une crise d'épilepsie.

"I vous-méme ou un membre de votre famille avez déja
présenté des symptémes liés a |'épilepsie (crise ou perte de
conscience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez
consulter votre médecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d’étre attentifs a leurs enfants
lorsqu’ils jouent & des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre
anfont présentez un des symptdmes suivants : vertige,
liouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles,
perte de conscience, troubles de |'orientation, mouvement
nvolontaire ou convulsion, veuillez immédiatement cesser

e jouer et consulter un médecin.

Précautions & prendre dans tous les cas

pour 'utilisation d'un jeu vidéo

* lorsque vous utilisez un jeu vidéo connectable a un écran,
jouez & bonne distance de cet écran de télévision et aussi
loin que le permet le cordon de raccordement.

* Uiilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite
laille.

* [vitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de
1 |||H‘ﬂE.'iI+

* Assurez vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée.
* [n cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze

minutes toutes les heures.

Westwood Studios et Virgin Interactive Entertainment, Inc.
se réservent le droit d'apporter des modifications au produit
décrit dans ce manuel sans avertissement préalable.

Le fonctionnement de ce programme sera d‘une maniére
générale conforme aux informations publiées, a la
documentation et a la publicité autorisée. Si Westwood Studios
ou Virgin Interactive Entertainment, Inc. sont avertis de défauts
significatifs dans un délai de 90 jours aprés la date d’achat du
produit, ils décideront a leur convenance de 1) corriger les
erreurs au sein de la documentation et du programme dans un
délai raisonnable ; ou 2) fournir au client un CD-ROM du méme
produit en bon état.

Si le CD-ROM est endommagé dans les 90 jours suivant la date
d’achat, Westwood Studios ou Virgin Interactive Entertainment
Europe s’engagent a remplacer le CD-ROM défectueux dans un
délai raisonnable & compter de la date de réception du CD-
ROM endommagé par ladite société.

Westwood Studios et Virgin Interactive Enfertainment, Inc.

ne garantissent pas que les fonctions du |c-gicie| répondmnf a
foutes vos atfentes, ni qu'il fonctionnera sans erreur et sans
inferruption. Westwood' Studios et Virgin Interactive
Entertainment, Inc. ont fait des efforts raisonnables pour

minimiser les risques d’erreurs du logiciel. Tout dommage ou
*_incapacité a utiliser le logiciel est au risque du client.

. Westwood Studios et Virgin Interactive Entertainment, Inc.

n‘offrent aucune autre garantie, formelle ou implicite, concernant
le manuel ou le logiciel décrit dans le manuel. Westwood Studios
et Virgin Interactive Entertainment, Inc. ne peuvent en aucun cas
étre tenus pour responsables en cas d’éventuels dommages
directs ou indirects, accidentels ou non, causés par un défaut du
logiciel, et ce méme si ladite société a été avertie de la
possibilité de tels dommages.

Lands of Lore® et Les Gardiens de la Destinée™

sont des marques déposées de

Westwood Studios, Inc. ©1997 Westwood Studios, Inc.

Tous droits réserves.

Virgin™ est une marque de Virgin Enterprises, Ltd.

Ce logiciel a été évalué par |'Entertainment Software Rating Board.
Pour p|u5 de détails sur cette évaluation ou sur ses

caractéristiques, contacter le ESBR au 1-800-771-3772.

Toutes les autres marques et marques déposées appartiennent &
leurs sociétés respectives.

e NE PIRATEZ PAS CE LOGICIEL.
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